Scenariusz zaje¢¢ zintegrowanych

Klasa: Il a

Data: 22 1V 2010r.

Czas realizacji: 45 min

Osrodek tematyczny: Profilaktyka uzaleznien

Temat dnia aktywnosci: Poznajemy dobre i zte strony komputera.

Zapis w dzienniku: Wypowiedzi nt. dobrych i ztych stron komputera.

Cele ogolne:

- doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na dany temat
- ksztatcenie umiejetnosci wspotpracy w grupie

- poznanie nowej techniki pracy

Cele operacyjne:

- Uczen wie, do czego stuzy komputer,

- Uczen ma swiadomos¢ dobrych i ztych stron uzytkowania komputera,

- Potrafi wymienic rozne sposoby spedzania wolnego czasu

- Uwaznie stucha wypowiedzi kolegow

- Zna pare ¢wiczen gimnastycznych przydatnych podczas pracy przy
komputerze

Metody: zadaniowa, aktywizujace (6 kapeluszy)

Formy: grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kapelusze w szesciu kolorach, , flamastry, arkusze A-3, kartki w
ksztalcie kapelusza



PRZEBIEG ZAJEC:

Sytuacja edukacyjna

Czynno$ci ucznia

Uwagi o realizacji

1. Wprowadzenie

2. Ogo6lna rozmowa
Co to jest komputer?

3.Postawienie problemu ,,

Korzysta¢ z komputera — czy

lepiej nie”

4. Uswiadomienie zadan
N. wyjasnia reguly zabawy i
dokonuje prezentacji kapeluszy.

5. Realizacja zadan.

6. Przerwa $rodlekcyjna.

7. Prezentacja zadan.

9. N. stawia problem ,,Jak mozna
spedzac¢ wolny czas bez
komputera”

U. rozwigzujg dzialania matematyczne
(mnozenie). Uktadaja rosngco wyniki.

U. odpowiadaja na pytanie.

U. pracujg wspdlnie nad
przydzielonym zadaniem wedtug
koloru kapelusza i swoje pomysty
zapisujg na kartce

Przedstawiciel kazdej grupy
prezentuje wykonane zadanie i
przyczepia zapisany arkusz do tablicy.

Uczniowie rysujg lub zapisujg swoje
propozycje na zgigtych na kilka cze¢$ci
kartkach.

Na tablicy przyczepione sg
kartoniki z dzialaniami na
mnozenie. U. podaja wyniki,
nastepnie porzadkuja je
rosngco. Po odwroceniu
kartonikow ukazuje si¢ hasto -
KOMPUTER

Kapelusze:

Niebieski — N. m na gtowie i
petni rol¢ koordynatora.
Bialy — fakty nt komputera
Czarny — minusy komputera
Zielony-plusy komputera
Czerwony- emocje zwigzane
z komputerem

7.6}ty jak pogodzi¢
zwolennikow 1 przeciwnikow
komputera.

Propozycje ¢wiczen, ktore
mozna wykona¢ podczas pracy
przy komputerze. Czas
przeznaczony na przerwe
bedzie zalezny od tempa pracy
uczniow.




12. Podsumowanie Chetni uczniowie prezentuja swoje
N. podsumowuje zajecia zachgcajac | pomysty.

do stosowania si¢ do wypisanych
przez U. propozycji.

13.Ewaluacja wybor kapelusza na
nastepne zajgcia. Uczniowie otrzymuja karteczki z
narysowanym konturem kapelusza.
Koloruja je na wybrany przez siebie
kolor, wybierajac sposob pracy na
przyszte zajgcia.

Literatura : De Bono — Naucz swoje dziecko mysleé¢
Jadwiga Krzyzewska — Aktywizujace metody i techniki w
edukacji wczesnoszkolnej

opracowanie scenariusza i prowadzenie zaje¢ Danuta Kolarzowska




